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PUBLICACIONES

Publicaciones destacadas

Texto | Rubén Herranz Gonzalez

El patrimonio protegido
de las personas con
discapacidad

Patricia Escribano Tortajada / Tirant Lo Blanch /
Valencia 2012

Tras la proteccion de los derechos funda-
mentales de las personas con discapacidad,
existia en Espafia la necesidad de procurar
también proteccion en el plano econémico y
patrimonial. Asi nacié la Ley de Proteccion pa-
trimonial de las personas con discapacidad.

El libro que nos ocupa trata todas las cues-
tiones en torno a la proteccion de ese pa-
trimonio, eso si, es un libro de una jurista
escrito para juristas. La obra recoge un per-
fecto analisis, no solo de la Ley, sino de las
multiples circunstancias que confluyen en
el objeto y el sujeto de la proteccion. Un
estudio que satisfara tanto las inquietudes
teorico-legales de la creacion de esta figura,
como las cuestiones practicas de la consti-
tucion, administracion, supervision, etc. de
esos bienes que se ponen a disposicion del
sujeto necesitado de especial proteccion.

Enfermeria 'y
envejecimiento

Misericordia Garcia Hernandez / Rosa Martinez
Sellarés / Elsevier Masson / Barcelona, 2012

Este manual universitario trata de recoger
de forma practica una vision integral de los
profesionales (y no profesionales) implica-
dos en el cuidado de las personas mayores.

La obra comienza con una parte general,
una explicacion de que supone el fendme-
no del envejecimiento, desde la perspecti-
va personal, pero también desde la social,
para adentrarse en el campo la enferme-
dad, centrandose en los sindromes, el dolor,
los procesos oncoldgicos, las enfermedades
crénicas, las alteraciones cognitivas, la al-
teracion de los drganos de los sentidos,
y la cirugfa y las situaciones de urgencia,
tratados todos ellos desde el prisma geria-
trico. Sin olvidar cuestiones tan importantes
como la sexualidad, los cuidadores no pro-
fesionales y las cuestiones bioéticas asocia-
das a la atencion a las personas mayores.
Incluye cuatro casos practicos.

Inclusion en Educacion Fisica

Fco. Javier Hernandez Viazquez (coord.) / INDE / Barcelona 2012

Un manual practico e imprescindible para los profesores de Edu-
cacion Fisica, que comienza con un debate sobre “inclusion, dis-
criminacion positiva, discriminacion, marginacion y segregacion”.
Un libro que no es solo un conjunto de fichas practicas para la
inclusion en la clase de Educacion Fisica, sino que contiene todo
un marco tedrico que plantea un debate sobre los retos de la

inclusion en estas clases, deteniéndose en las actitudes del pro-
fesorado como clave y planteando perspectivas desde las cuales poder adaptar ejercicios o

tareas motrices al alumnado con discapacidad.

Una herramienta utilisima para docentes y profesionales de la actividad fisica.

Buenas practicas
de accesibilidad en
videojuegos

Lucia Pérez-Castilla Alvarez (coord.) /

Ministerio de Sanidad, Servicios Sociales e
Igualdad. Secretaria de Estado de Servicios
Sociales e Igualdad. Imserso / Madrid, 2012

Texto completo de la publicacion:
http://www.imserso.es/InterPresent1/
groups/imserso/documents/binario/
accesvideojuegos.pdf

El Imserso, a través de este libro, pone en
practica sus principios de blsqueda del di-
sefio para todas las personas, en algo tan
cotidiano en la vida de hoy como son los
videojuegos.

En un momento en el que se disefian vide-
ojuegos y consolas para todas las edades,
es imprescindible reivindicar que se pro-
mueva el ocio no solo para todas las eda-
des, sino también para todas las personas.
Los videojuegos pueden ser, y este libro es
un perfecto reflejo, un instrumento en el
que apoyar de forma creativa la rehabilita-
cién, de promocion de la vida auténoma y
de mejorar capacidades.

La obra, en la que han intervenido un im-
portante elenco de profesionales destaca-
dos, aporta una vision de conjunto de la si-
tuacion actual de la gestion, se adentra en
la evaluacion con vistas a encontrar formas
de acceso alternativo y trata de aportar so-
luciones para el desarrollo y disefio de vide-
ojuegos accesibles, con recomendaciones
basadas en buenas practicas. Sin olvidar la
necesidad de concienciar, y sobre todo de
formar, a los profesionales para que hagan
accesibles los contenidos audiovisuales en
general y los videojuegos en particular.



